Manual  de  Instrucao  e  Uso. 
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O  que  voce  vai  encontrar  na  caixa  do  seu  Onyx  Junior. 

1  Console  Onyx  Junior.  1  Cart uc ho  para  jog o. 

2  Came  Control  i Joysticks ).  1  Manual  de  Instrucoes  e  Uso . 

1  Fonte  de  Alimentagao  1 10/220  V.  1  Manual  de  Uso  dos  cartuchos. 


1  Cabo  de  video. 


1.  Instalagao  do  cabo  de  video. 

a)  Desliyue  os  fios  da  antena  do  seu  televisor. 

b)  No  mesmo  terminal  onde  estavam  os  fios  da  antena,  ligue  o  Cabo  de  Video. 

cj  Introduce  o  outro  lodo  do  Cabo  de  Video  dado  do  Plug  RCA)  na  tomada  Video. 

2.  Instalagao  dos  Game  Control  I Joysticks ) 

a)  Ligue  o  plug  de  um  dos  Joysticks  na  tomada  I . 

b)  Ligue  o  plug  do  outro  Joystick  na  tomada  II 

c)  Caso  voc.4  vi  jogar  sozinho.  basta  ligar  um  dos  Joysticks  na  tomada  / . 

Atenpao:  os  plugs  dos  Joysticks  s6  entrain  nas  tomadas  se  estiverem  na  posigao 
correta.  Portanto,  antes  de  forger  a  entrada  deles,  verifique  sempre  se  o  plug  esta  na 
posigao  correta. 

3.  Instalagao  da  Fonte  de  Alimentapao. 

a)  Desligue  a  chave  power,  caso  esteja  ligada. 

b)  Selecione  a  tensao  11 10  ou  220  V)  de  acordo  com  a  volt  agent  de  sua  rede  eletrica: 
para  isto,  vocS  encontrar ct  uma  chave  no  paine!  frontal  da  Fonte. 

c)  Ligue  o  cabo  de  forga  da  Fonte  na  tomada  DC  do  console. 

d)  Ligue  a  Fonte  de  Alimentapao  numa  tomada  de  forga. 


1.  Chave  POWER. 

Esta  chave  tem  duos  posigdes: 

a)  ON:  videogame  Ugado. 

b)  OFF:  videogame  desligado. 

Atenpao:  Antes  de  ligar  a  Fonte  de  Alimentapao,  verifique  se  a  chave  Power  esta  na 
posigao  OFF. 


2.  Chave  COLOR. 

Com  esla  chave.  voce  Uga  o  videogame  de  acordo  com  o  seu  televisor. 

a)  OFF  -  use  para  televisores  em  preto  e  branco. 

b)  ON  -  use  para  televisores  a  cores. 

3.  Chave  RESET. 

Esta  chave  pode  estar: 

a)  Em  repouso:  posicao  normal. 

b)  Acionada:  para  iniciar  cada  jogo  ou  para  reiniciar  urn  mesmo  jogo. 

A  tenpiio:  para  saber  tudo  o  gue  vocb  pode  fairer  com  a  chave  Reset,  leia  o  Manual  de 
Uso  de  cada  jogo  antes  de  comepar  ajogar. 

4.  Chave  PAUSE. 

O  Onyx  Junior  6  o  unico  videogame  compativel  com  a  linha  de  cartuchos  A  tari gue  tern 
esta  chave.  Eia  serve  para  paralisar  o  jogo,  sempre  gue  vocfi  precisar  atender  o  telefone. 
beber  Agua,  etc.,  sem  precisar  recomepar  o  jogo  e  perder  os  pontos  jA  conquistados. 

A  chave  tern  duas  posipoes: 

a)  ON:  voce  paralisa  o  jogo  la  imagem  desaparece  da  tela). 

b)  OFF:  o  jogo  recomepa.  exatamente  no  ponto  em  que  voce  parou  (a  imagem  e  os 
pontos  ja  conquistados  reaparecem  na  tela). 

5.  Chave  CAME  SELECT. 

Esta  chave  serve  para  vocb  variar  o  grau  de  dificuldade  de  cada  jogo  e  selecionar  o 
numero  de  jogadores. 

Cada  vez  gue  a  chave  6  pressionada.  aumenta  o  grau  de  dificuldade  e  o  numero  de 
jogadores. 

Depois  que  vocb  atinge  o  grau  maxim o  de  dificuldade  e  de  jogadores,  o  jogo  volta 
automaticamente  ao  nivel  inicial. 

Atenpao:  Antes  de  usaresta  chave.  consu/te  o  Manual  de  Uso  de  cada  jogo,  para  saber 
se  e/e  permite  variapoes  do  nivel  de  dificuldade  e  qua /  e  o  seu  limite. 

6.  Interruptores  de  Dificuldade  1  e  2. 

Com  estas  chaves  vocb  pode  modificar  as  condipoes  de  jogo  para  cada  um  dos 
pafticipantes  separadamente.  Ou  seja:  cada  um  escolhe  um  nivel  de  dificuldade,  sem 
alter ar  as  condipoes  de  jogo  do  oulro 
Interruptor  1 :  deve  ser  utilizado  pelo  jogador  6  esquerda. 

Interrupter  2:  deve  ser  utilizado  pelo  jogador  da  direita. 

Verifique  no  Manual  de  Uso  de  cada  jogo  quais  as  modi/icapdes  quo  vocb  pode  obter  ao 
acionar  estes  interruptores  para  as  posipoes  A  ou  B. 

7.  Abertura  para  introdupao  do  Cartucho. 

0  cartucho  deve  ser  introduzido  sempre  na  posipSo  correta,  com  o  lado  frontal  dado  que 
tern  a  estampa  do  jogo)  voltado  no  sentido  das  chaves  de  controle. 

8.  Game  Control  (Joysticks). 

Estes  sao  os  comandos  do  seu  videogame.  0  Joystick  1  6  para  o  jogador  a  esquerda  e  o 
Joystick  2  para  o  jogador  a  direita. 

9.  Tornado  JOYSTICK. 

Estas  tomadas  servem  para  a  conexao  dos  Joysticks  ao  Onyx  Junior 
Toma  da  /  -  para  o  jogador  A  esquerda  (Joystick  1) 

Tornado  II  -  para  o  jogador  A  direita  (Joystick  2/ 

70.  Tomada  DC. 

Esta  A  a  tomada  que  voce  deve  usar  para  ligar  o  seu  Onyx  Junior  na  Fonte  de 
Alimentapao. 

1 1.  Tomada  VIDEO. 

Use  para  fazer  a  conexao  do  videogame  com  o  televisor,  atraves  do  cabo  de  video. 
Atenpao:  opere  os  Joysticks  sempre  de  acordo  com  as  instrucoes  do  Manual  que 
acompanha  cada  cartucho. 


12.  Fonte  de  Alimentapao. 

Este  componente  vocb  usa  para  adequar  a  voltagem  da  rede  elbtrica  da  sua  casa  ao 
Onyx  Junior.  Isto  b  necessario  para  o  perfeito  funcionamento  do  seu  videogame. 
OBS:A  substituicao  da  Fonte  de  Alimentapao,  em  caso  de  defeito,  deve  ser  feita 
obrigatoriamente  por  outra  original  Microdigital  (uma  Fonte  de  Alimentapao 
inadequada  pode  inutilizar  o  seu  videogame). 


1.  Introdupao  do  Cartucho. 

O  primeiro  passo  para  a  utilizapao  do  Onyx  Junior  e  a  introdupao  do  cartucho,  que  deve 
ser  feita  da  scguinte  maneira: 

a)  Verifique  se  o  aparelho  estb  desligado  (chave  Power  na  posicao  OFF).  Caso  esteja 
ligado,  poderb  estragar  o  cartucho. 

b)  Introduza  o  cartucho  no  Onyx  Junior,  tomando  os  seguintes  cuidados: 

1  -  Veja  se  esta  na  posipao  correta  (lado  da  estampa  virado  para  o  lado  das  chaves). 

2  -  Encaixe  com  suavidade,  sem  fazer  forqa,  ate  que  esteja  perfeitamente  ajustado. 

2.  Pinos  de  Seguranpa. 

Todo  cartucho  Microsoft  vern  com  pinos  de  seguranpa. 

Os  pinos  servem  para  impedir  que  o  cartucho  seja  introduzido  na  posipao  errada. 

A  tenpao:  sempre  que  for  retirar  o  cartucho,  verifique  se  a  chave  Power  esta  desligada. 


3.  Ajustes  necessarios. 

Depois  de  introduzir  o  cartucho,  faca  os  seguintes  ajustes: 
a)  Sintonize  o  seu  televisor  no  Canal  3. 

h)  Pressione  a  chave  Power  para  a  posipao  ON,  para  ligar  o  seu  Onyx  Junior. 

c)  Regule  a  chave  Color,  de  acordo  com  o  tipo  do  seu  televisor  (preto  e  branco  ou  a 
cores). 

d)  Etimine  eventuais  interferbncias  na  imagem  ou  no  som  atraves  do  ajuste  de  sintonia 
fina  do  seletor  de  canais. 

e)  Regule  o  volume  de  som,  a  cor,  o  brilho,  etc,  e  mantenha  o  contraste  em  nivel  baixo ; 
assim  vocb  vai  ter  a  melhor  imagem. 

4.  Pronto :  pode  comepar  a  jogar. 

Agora  que  voce  ja  realizou  todas  as  operapoes  necessarias,  b  sb  seguir  as  instrupdes 
abaixo: 

a)  Antes  de  qualquer  outra  coisa,  consu/te  o  Manual  de  Uso  do  jogo  que  vai  usar,  para 
saber  detalhes  sobre  os  comandos. 

b)  Inicie  o  jogo  pressionando  a  chave  Reset. 

c)  Lembre-se  de  que  em  alguns  jogos  voce  pode  modificar  o  nivel  de  dificuldade  atraves 
da  chave  Game  Select  ou  dos  Interruptores  de  Dificuldade  1  e  2. 

d)  Caso  precise  interromper  o  jogo,  use  a  chave  Pause. 

e)  Quando  quiser  recomepar  o  jogo,  depois  de  terminado,  pressione  outra  vez  a  chave 

Reset. 

Observe  que,  em  certos  jogos,  o  reinicio  se  da  simplesmcnte  pela  pressao  do 
botao  de  disparo  do  Joystick. 

f)  Desligue  sempre  o  videogame,  cada  vez  que  for  substituir  o  cartucho. 


Guide  bem  do  seu  Onyx  Junior. 


Tomando  alguns  cuidados  simples,  voce  vai  ter  o  seu  videogame  funcionando  por  muitos 
e  muitos  anos,  sem  precisar  do  Servico  TAcnico  Microdigital. 

1 .  Regu/e  a  Fonte  de  AHmentapao  na  voltagem  adequeda:1  10  ou  220  V. 

2.  Veja  sempre  se  o  cartucho  esta  na  posicao  correta,  antes  de  introduzi-lo. 

3.  Desligue  o  Onyx  Junior  sempre  que  for  retirar  ou  introduzir  um  cartucho. 

4.  Nunca  force  os  cabos  do  jogo,  nem  dos  Joysticks,  ao  retirS-los  ou  transportS-los. 

5.  Evite  quedas,  tanto  do  videogame  como  de  seus  componentes. 

6.  Nao  expanha  ao  sol  e  ao  calor  os  cartuchos  e  componentes  do  videogame. 

7.  Desligue  a  chave  Power  sempre  que  nao  estiver  jogando. 

8.  Sempre  que  for  jogsr.  reduza  o  contraste  do  seu  televisor.  , 

9.  Limpe  o  console  apenas  com  um  pano  seco. 


Muitas  vezes,  uma  simples  chave  em  posigao  errada  pode  impedir  o  bom  funcionamento 
do  seu  videogame. 

Portanto,  antes  de  procurar  o  Servico  Tecnico  Microdigital,  verifique  os  itens  abaixo: 


Problerna: 

Causas  Provaveis  : 

Falta  de 
de  imagem 

m  Fonte  de  Alimentagao  e/ou  chave  Power 
desiigadas. 

•  Cartucho  mat  encaixado  ou  encaixado 

com  a  chave  Power  em  On. 

•  Cabo  de  Video  mat  conectado  ao 
videogame  ou  A  TV. 

•  Sintonia  fina  da  TV  muito  fora  do 

Canal  3. 

•  Chave  Pause  acionada. 

Imagem  ruim 
ou  indefinida 

•  Chave  Color  em  posicao  inadequada 
ao  tipo  de  TV. 

•  Cabo  de  Video  mat  conectado  ao 
videogame  ou  A  TV. 

Mau 

funcionamento 
do  Joystick 

•  MS  conexao  entre  o  Joystick 
e  o  videogame. 

Quando  precisar,  fate  com  a  gente. 


Caso  apareca  algum  problerna  que  vocS  nao  consiga  resolver  sozinho,  nao  faga  cerimonia. 
Leve  o  seu  Onyx  Junior  ao  Servico  Tecnico  Microdigital,  que  vai  atender  voce  com  a  maior 
atencao.  E  que  vai  devolver  rapidinho  o  seu  videogame,  em  pleno  funcionamento. 


ATEN  QAO: 

NUNCA  COLOQUE  OU  RETIRE  O  CARTUCHO 
COMO  VIDEOGAME LIGADO. 


A  Microdigital  assegura,  ao  primeiro  comprador  do  produto  aqui  identifi- 
cado,  garantia  contra  qualquer  defeito  material  ou  de  fabricacao  que  e/e 
apresentar  no  prazo  de  90  I noventa 1  dias  contado  a  partir  da  data  da  aquisi- 
cao,  feita  em  revendedor  de  produtos  Microdigital. 


A  Microdigital  restringe  sua  responsabilidade  a  substituicao  das  pecas  defei- 
tuosas,  desde  que,  a  criterio  de  seu  tecnico  credenciado  se  constate  falha 
em  condicoes  normais  de  uso. 


A  Microdigital  declara  a  garantia  nula  e  sem  efeito  se  este  aparelho  softer 
qualquer  dano  provocado  por  acidentes,  agentes  da  natureza,  uso  em  desa- 
cordo  com  o  manual  de  instrucoes,  ou  por  ter  sido  Ugado  a  rede  elAtrica  im- 
prdpria  ou  sujeita  a  flutuagoes  excessivas  ou,  ainda,  no  caso  de  apresentar 
sinais  de  haver  sido  violado,  ajustado  ou  consertado  por  pessoas  nao  autori- 
zadas  pela  Microdigital.  Tambem  Serb  considerada  nula  a  garantia  se  este 
Certificado  ou  a  NF  de  compra  apresentar  rasuras  ou  modificacoes. 
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A  mao  de  obra  e  a  substituipao  db  pegats)  com  defeito(s)  de  fabricacao,  em 
uso  normal  do  aparelho,  serao  gratuitos  dentro  do  periodo  da  garantia. 


A  Microdigital  obriga-se  a  prestar  os  servicos  acima  referidos,  tanto  os  gra¬ 
tuitos  como  os  remunerados,  somente  nas  localidades  onde  mantiver  ofici- 
nas  de  Servicos  Tecnicos  autorizados.  0  proprietario-consumidor  residents 
em  outra  localidade  Serb,  portanto,  o  Onico  responsive!  pe/as  despesas  e  ris- 
cos  de  transportes  do  aparelho  ;i  oficina  autorizada  mais  prbxima  ( ida  e 
volta). 
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Quando  houver  necessidade  de  uma  reparagao,  deve  o  proprietArio-consu- 
midor  dirigir-se  ao  Servico  Tecnico  Microdigitai  ou  autorizado,  munido  deste 
Certificado  e  da  nota  fiscal  de  compra. 
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Modeto:  Onyx  Junior  N't  de  SArie . 

Nome:  . 

Endereco . Bairro 

Cidade  . .  . .  . 

Revendedor . N.F.  n't . 


....  Estado 
Data . / . 


./ 


Parabens: 

agora  voc§  tern  o  mais 
moderno  e  mais  exeitante 
videogame  fabricado 
no  Brasil. 

0  seu  Onyx  Junior  tern  muitas 
vantagens. 

Primeiro,  ele  e  compativel  com  todos  os 
cartuchos  da  linha  Atari.® 

Depois,  o  Onyx  Junior  tem  uma  serie  de 
inovacoes  que  fazem  dele  o  videogame  mais 
divertido,  mais  seguro  e  mais  potente. 

Final mente,  o  Onyx  Junior  tem  um 
design  tao  bonito  e  avancado,  que  so  olhar  para 
ele  ja  e  um  prazer. 

E  agora  leia  com  muita  atencao  as 
instrucoes  deste  Manual  de  Instrucao  e  Uso.  E  a 
me/hor  maneira  de  aproveitar  ao  maximo  toda  a 
emocao  que  o  Onyx  Junior  vai  oferecer  a  voce  e 
seus  amigos. 


®  ATARI  INC  ALL  RIGHTS  RESERVED 


Onde  encontmo 
Servigo  Tecnico  MicrodigitaL 


SAO  PAULO  -  SP 

R.  do  Bosque,  1234  -  Tel.:  (01 1)825-3355 

RIO  DE  JANEIRO  -  RJ 

R.  Visconde  de  Piraja,  414-6°  andar 
sala  616  -  Tel.:  (021)227-1022 

PORTO  ALEGRE  - RS 

A  v.  Borges  de  Medeiros, 4 10  -  Bloco  1 1 
11°  andar  -  sala  1 1 08  -  Tel:  (05 1 2)  24-5060 

CURITIBA  -  PR 

Em  instalacao. 

BELO  HORIZONTE  -  MG 

R.  Almirante  Alexandrino,  125  -  sala  35 

BRASILIA  -DF 

SDS  Edificio  Eldorado,  Bloco  D  -  Sala  114 

SALVADOR  -  BA 

Em  instalaqao. 

RECIFE  -  PE 

R.  Maria  Carolina,  205-1°  andar  -  sala  1 09. 
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